WAT IS BUTLER, HOE SPEEL JE HET, EN HOE WERKT DE PUNTENTELLING?

1. INLEIDING
Op de clubavonden wordt of ‘de gewone parentelling’ gebruikt of wordt Butler gespeeld. 
Bij de gewone parentelling wordt de puntentelling per spel omgezet in een percentage door per paar de uitslag te vergelijken met andere paren, die in dezelfde lijn hetzelfde spel hebben gespeeld.

Butler (of een variant daarvan Cross-IMP) is niet per se beter, eerlijker, moeilijker of slechter dan andere spelvarianten; het is een andere manier van berekenen van de uitslag. Daardoor moet je wel het bridgen iets anders aanpakken (zie hieronder). Butler en Cross-IMP gebruiken beide de IMP-telling. De IMP-telling is standaard bij viertallen. IMP staat voor International Match Points. 
Cross-IMP is minder geschikt voor onze vereniging. Bij Butler worden de allerlaagste en allerhoogste scores van een spel weggelaten voor de berekening van het aantal IMP. Dat voorkomt een vertekening door extreme uitslagen ten gevolge van een klein aantal uitslagen of van een groot verschil in sterkte binnen een lijn. Het onderstaande gaat over Butler (een parenwedstrijd met IMP-telling genoemd naar de bedenker van deze wedstrijdvorm).
Bij Butler wordt dus een parenwedstrijd meer tot een viertallenwedstrijd gemaakt, terwijl je gewoon een schema speelt van een parenwedstrijd. Butler of een viertallenwedstrijd lijken wat de strategie van bieden en spelen betreft op elkaar.

(Ook als je thuis de telling bijhoudt op je smartphone de score vaak omgezet in IMP door het behaalde resultaat te vergelijken met de score, die je had moeten halen op basis van het aantal troeven en aantal punten, maar dan mis je natuurlijk de vergelijking met andere paren. Soms is het volgens de smartphone theoretisch haalbare resultaat door het zitsel niet te halen. Op de avonden van de BCV vervalt dat nadeel.)

2. SPEELWIJZE
Bij de ‘gewone’ parentelling is niet van belang hoeveel beter je score is dan die van andere paren. ‘Beter’ volstaat. Heb jij één overslag meer dan alle andere paren en scoor jij 430 en de andere paren komen niet verder dan 400, dan is jouw score 100%. 
Bij Butler gaat het om de grootte van het verschil tussen jouw score en het gemiddelde van de scores van de andere paren. Bij een gemiddelde score van +400 scoort +430 maar +1 IMP (zie de tabel hieronder). Echter; bij een gemiddelde score van +400 is - 50 door 1 downslag is een verschil van 450 punten. Dat geeft een score van -10 IMP. Het is dus ook logisch, dat bij Butler het verschil van 450 punten veel beter scoort dan de 30 punten. Dat houdt tevens in, dat bij het spelen volgens een IMP-telling grote uitslagen ook grote impact hebben op het eindresultaat. 
Deze andere wijze van berekenen vraagt wel om een andere wijze van bieden en uitspelen. En daar zit de uitdaging!!

Stel je zit in het verkeerde contract en je wordt gedoubleerd. Ieder ander paar haalt 3SA en jij gaat één down op 4[image: ]. Bij een score volgens de gewone parenmethode kan je laconiek zeggen: "Ach, een nul is een nul". Het maakt niet uit of je –100 of –1100 scoort, je hebt de slechtste score en dus een 0. Bij Butler wordt die –1100 echter omgerekend naar IMP. In dit geval maar liefst -15 IMP (zie de tabel). 
Bij de parenmethode wordt soms gegokt. Als je een overslag kan halen, heb je snel een topuitslag. Als je door het gokken op de overslag down gaat, en er zijn er meer geweest, telt dat niet zo zwaar. 
Bij Butler wordt down gaan zwaarder afgerekend: een overslag levert 30 punten meer op dan de rest (dus maar 1 IMP) terwijl 1 down gaan al snel zo’n 10 IMP kost. (zie de alinea hierboven)

Wat zijn de gevolgen van deze andere rekenmethode voor de wijze van spelen?

3. ENIGE HANDVATTEN BIJ HET BIEDEN EN (TEGEN-)SPELEN
Bij het bieden
· Overslagen zijn minder van belang.
· Kies bij deelscores de veiligste troefkleur, dus liever 3[image: ] dan 3[image: ] als de ruitenfit beter is; punten doen er minder toe. 
· Een voorkeur voor SA vanwege de punten speelt dus nauwelijks; bied het meest verantwoorde contract.
· Bij Butler gaat het in eerste instantie om het behalen van het veiligste contract of de veiligste manche en niet om de extra punten, die een overslag kan opleveren. Een SA-contract +1 scoort niet veel beter dan 4♥ of 4[image: ].
· Velen hebben een voorkeur voor 3SA boven 5♣. Geeft 3SA echter een extra risico, doe het dan niet en speel gewoon 5♣. Uiteindelijk is er in IMP nauwelijks verschil tussen een 5♣ contract en 3SA plus 1, maar er is een groot verschil in IMP tussen 5♣ contract en 3SA min 1.
· Bieden en halen van de manche scoort! Als de manche erin zit, MOET je hem dus bieden. Bij twijfel toch proberen de meest zekere manche te bieden. De manche missen is te kostbaar. 
· Vooral kwetsbare manches mag je echter niet missen. Bied de kwetsbare manche, ook als je denkt, dat er een redelijke kans is dat het contract down gaat.
· Als er slem in zit, mag dat absoluut NIET worden gemist. Het contract 3SA + 4 kwetsbaar, kost zomaar 12 IMP, als anderen een 6SA contract wél maken, ondanks dat je 1 slag meer gemaakt hebt.
· Bied geen groot slem, tenzij je vrij zeker weet, dat je het zult maken. 
Bij het uitspelen
· Maak je contract; neem geen extra risico's om overslagen te behalen, want die leveren nauwelijks extra punten op. Gokken op een overslag en daardoor down gaan is kostbaar en kost al snel 10 IMP. 
· Voor het halen van een overslag, mag je dus geen risico nemen. Het halen van het contract heeft voorrang!  
· Een foutje in een deelscorespel kost niet veel IMP-punten.   

Tegenspelen: 
Bij het bieden
· Een score van -1 in het contract levert meestal maar 2 IMP op. Het is dus niet verstandig om zo’n deelscore uit te nemen; dat levert niet veel op, zeker niet als je kwetsbaar bent. 
· Een strafdoublet bij een deelscore kan wel heel kostbaar zijn, als het contract toch gemaakt wordt. De tegenpartij krijgt dan de manchebonus. Voor straf doubleren….denk 3x keer na…uh..4x keer. 
· Down gaan betekent punten inleveren, behalve als je daarmee de tegenstander een ZEKERE manchescore ontneemt en andere paren de manche wel hebben behaald. 
· Als je de kaart ervoor hebt, is het vrijwel altijd beter een 4♥ of 4[image: ] contract bij een kwetsbare tegenstander uit te nemen met een niet-kwetsbare 5♣ of 5[image: ]. Als de tegenstander door biedt tot 5♥ of 5[image: ] en 1 down gaat, is dat helemaal kassa. 
· Vermijd scores van - 800 of nog slechter, behalve om een kwetsbaar slem uit te nemen;
Bij het uitspelen
· Als tegenspeler neem je wat meer risico om het contract down te spelen, met het risico dat je daardoor wellicht een slag weggeeft. Zo’n gok moet je bij Butler gewoon nemen. Een downslag betekent dat je de tegenpartij bijvoorbeeld de manchepremie ontneemt. Een overslag weggeven is niet erg en kost slechts 1 IMP, maar het kan 10 IMP opleveren. 
· Een slem laten maken, dat down had gekund, als je beter had opgelet, kan het verschil uitmaken tussen een goede en een slechte score over de gehele avond.

4. PUNTENBEREKENING
[bookmark: _Hlk212469956]Hoe worden de scores bij een Butler competitie berekend? 
Zoals gezegd is de methode, aangeduid als Butler niet beter of slechter dan andere methoden; het is een andere manier van berekenen. Door de andere manier van berekenen moet je het spel wel iets anders spelen.
In ‘de gewone parentelling’ is 50% het gemiddelde. Bij Butler is 0 IMP het gemiddelde. Een + score in IMP is beter dan gemiddeld; een – score in IMP is slechter dan gemiddeld.
Bij Butler wordt het verschil in de puntenscore ten opzichte van het gemiddelde per spel (waarbij de allerhoogste en allerlaagste scores zijn weggelaten) omgezet in een aantal IMP volgens onderstaande tabel. (Die tabel is identiek aan de tabel die ook bij de viertallencompetitie wordt gebruikt).

Tabel voor het omzetten punten naar IMP
	Verschil in punten
	IMP
	Verschil in punten
	IMP
	Verschil in punten
	IMP

	20-40
	1
	370-420
	9
	1500-1740
	17

	50-80
	2
	430-490
	10
	1750-1990
	18

	90-120
	3
	500-590
	11
	2000-2240
	19

	130-160
	4
	600-740
	12
	2250-2490
	20

	170-210
	5
	750-890
	13
	2500-2990
	21

	220-260
	6
	900-1090
	14
	3000-3490
	22

	270-310
	7
	1100-1290
	15
	3500-3990
	23

	320-360
	8
	1300-1490
	16
	400 en meer
	24



Per spel wordt de puntenscore vergeleken met de andere paren die in dezelfde richting zaten. Het verschil in puntenscore leidt per paar en per spel tot een positieve of negatieve puntenscore in IMP ten opzichte van die andere paren, die bij dat spel in de dezelfde richting zaten. 
Aan het eind van de avond wordt per paar voor alle gespeelde spellen het totaal van het gemiddelde aantal IMP per spel opgeteld voor een eindrangschikking. 
Gelukkig hebben we daar een computer of smartphone voor.
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